MIKKELIN MESTARUUS MOLKKY - Saénnét:
ALKUASETELMA

Keilat on numeroitu 1 —12. Keilat ovat pakassa maaratyssa numerojarjestyksessa. Pakka tehdaan
3,5 metrin pddhan heittopaikasta.

HEITTAMINEN

— Heitto tapahtuu Koydellda merkatun rajan takaa ja heiton jalkeen poistutaan taaksepain
— Heittovuoro on kaytetty kun heittokapula koskettaa maata
— Heittotyyli on vapaa

PISTEYTYS

Jos yksi keila kaatuu, on heiton pistemaara = keilan numero.
Kun kaatuu useampia, on heiton pistemaéaara = kaadettujen keilojen lukumaara.

Keilaa ei lueta kaatuneeksi, jos se nojaa vahankin toiseen keilaan tai mélkkyyn. Heiton jalkeen
kaatuneet keilat nostetaan pystyyn kaatumapaikalleen. Keilan mennessa kiinni kiintedan esineeseen,
siirretdan keilaa heittokapulan verran irti esteesta.

Jos joukkue jaa kolmella perakkaisella heittokierroksella ilman pisteita, tuomitaan joukkue
havinneeksi era 50 — 0. Peli paattyy, kun ensimmainen joukkue saa tasan 50 pistetta. Jos eran
pistemaara menee yli 50, niin joukkue tippuu 25 pisteeseen. ~

Yksi ottelu pelataan kahteen voittoon, eli paras kolmesta.
HEITTAMINEN VAARALLA VUOROLLA

Jos joukkue/pelaaja heittaa vaaralla vuorolla, tuomitaan tulokseksi viiva. Kuitenkin, jos pisteitd on 37
tai yli, tippuu joukkue/pelaaja 25:een. Jos seuraava heitto on ehditty heittaa, ei vaarasta heittovuorosta
rangaista. Vaaran heittovuoron jalkeen heittojarjestys palautetaan valittomasti oikeaksi.
Joukkueen/pelaajan tulee itse huolehtia heittovuorostaan.

PELIJARJESTYS

Aloittaja arvotaan ja sen jalkeen joukkueet aloittavat vuorotellen.

SIJOITUSTEN MAARITTAMINEN TASAPISTEISSA TURNAUSMUOTOISISSA OTTELUISSA
Tasapisteissa sijoituksen ratkaisee:

1) Keskinaiset ottelut

2) Keskinaisten otteluiden erat

3) Keskinaisten otteluiden pikkupisteet
4) Kaikkien otteluiden erat

5) Kaikkien ottelujen pikkupisteet

6) Arpa.

Kilpailun jarjestajalla on oikeus tulkita ja muuttaa naita saantoja.



